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Kabaler med et spil.

Dk kabalen.

r & r 5

& ¥ i a

Bland kortene godt og lmg saa fire kort
aapenlyst paa bordet som paa tegningen. Hvis
to av dem har samme farve diekkes de av to
kort fra kortstokken. Her kan man [ eks.
dekke ruter (r} 8 og 6 og spar (s} 9 og 7.
Hvis der saa kommer frem o kort av samme
farve, dekkes de, og saaledes holder man ved,
til der ikke er lere kort i koristokken. Da er
kabalen gaal. Som oftest stanser kabalen uten
at kunne gaa, ved at alle de fire averste kort
har forskjellig farve.

idioten.

KL Hj. Kl Sp.
B 8 es o

Lzg fire kort ved siden av hverandre paa
bordet. Se saa om to er av samme farve. Hvis

det er tilfmelde, kastes det laveste bort. Her paa
2
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tegningen kan klever 8 kastes bort. Esset er
nemlig heiest. Saa legges fire kort over de andre
og hvis to er av samme farve, kasier man alter
bort det laveste 0.s v. Naar man faar et tomt
rum, flytter man et kort fra bunkerne derop.
Ligger der da to kort av samme farve oppaa
hverandre, ber man flytte et av dem, saa faar
man atter ret til at kaste bort et Essene her
man forseke at faa flyttet op, for de stenger
hele bunken, da de aldrig kan flyites paa anden
maate.

Man legger op Lkort fra koristokken saa
lnge nogen av kortene paa bunkerne kan flyties.
Naar de fire kort man legger op er av forskjellig
farve — saa der altsaa ikke er mere al gjere —
staar kabalen.

Den gaar op hvis alle kortene — undtagen
essene — er lagt bort

De fem matadorer.

5 kort lmgges fordxzkt i en rad, paa dem
leegges fem korl, saa atter fem o.s. v. til hele
kortstokken er brukt op, da wvil der ligge 11
kort i hver av de to forste bunker og 10 i hver
av de tre sidsle.

Saa bestemmer man sig for en farve, De
fem matadorer er da es, konge, dame, knegl og
10 i den farven.

Man vender saa ferste bunke lil vensire og
underseker om der i den lindes matadorer. De
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kort som ligger over matadorerne, kasies borl
og resten av bunken lmgges paa plads, men
denne gang lmgges forsiden av korlene op. Det
hander at man er saa heldig at hele bunken
kan lsgges fil side. Saa wundersekes anden
bunke paa samme maate, og de kort som er
igien, lmegges paa ferste bunke. Derpaa under-
sokes tredje, fjerde og femte bunke paa samme
maale.

De kort som nu er igjen, legges i fire bun-
ker fordmkt og saa undersekes hver bunke, som
ovenfor forklaret.

Saa lmgges de tiloversblevne kort i tre bun-
ker, og naar all som kan kastes er borte, leegges
resten i to bunker og tilslut i en bunke.

I den sidste bunke skal kun ligge de fem
matadorer,

Monte Carlo-

& G G 4

Lieg lire kort aapenlyst i en rad, som paa
tegningen. Hvis to av samme veerdi ligger ved
siden av hverandre, kastes de bort, og de evrige
korl skyves sammen. Her kan man kaste bort
begge G-erne og flytte 4 bort til 8 og saa legge
lo nye kort paa de to ledige pladser. Hvis nu
atter to kort av samme veerdi kommer ved siden
av hverandre, kastes de borl, hvis ikke, legger
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man en ny rad paa 4 korl under de forrige.
Nu mansn man se efter om to kort av samme
veerdi bererer hverandre og i lilfrelde kaste dem
bort. De kan ligge ved siden av hverandre i
samme rad, eller det ene over det andet i samme
rzkke, eller hjernene kan sisle sammen. Hver
gang to kort er fjernet, flylter man resten sammen.
Er det ikke mer at gjere, lgger man en tredje
rad, og naar alt i den er ordnet og de kort som
passer sammen, fjérnet, legger man en fjerde
rad. Hyvis man endou ikke kan faa kastet bort
alle kortene, kan kabalen ikke gaa.

Paa viaatta.
r hj 5 5 r hj Iuj r

kn. ] i 10 k B 9 )

Leeg kortene et efter el aapenlyst paa bor-
det i en rad. Hver gang 2 kort av samme farve
eller samme veerdi kommer ved siden av hver-
andre, legges det sidste paa det ferste. Hvis
der paa hver side av to kort kommer korl
av samme farve eller samme veerdi, lsegges
det sidste paa det forste. Kommer [ eks.
ferst en hjerter,.saa en spar og en ruter og
sag en hjerter, lwgges den sidste hjerteren
paa den farste hjerteren. Kommer de farste
8 kort som paa tegningen, kan man ikke
gjore noget med de ire forste, saa kommer spar
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10; den har samme farve som spar 7 og legges
derfor paa den. Saa kommer ruter konge. Mellem
den og ruter knegt ligger 2 kort, allsaa flytier
man kongen paa knegten. Saa kommer hjerter
8, som iklke kan lmwgges paa nogen av de andre.
Men hjerter & kan lmgges paa hjerter 8 og ruter
9 paa hjerter 9. Nuo har man fire bunker.
Ferste og sidste bunke ender med en ruler og
mellem dem ligger 2 bunker — altsaa flytter
man sidste bunke (den med ruter 9} paa ruter
konge.

Man lsegger hele koristokken igjennem og
hvis tilsidst alle kortene ligger samlet i en, to
eller tre bunker er kabalen lest

Robert.

Kortene blandes, hvorpaa det averste legges
op paa bordet. Derpaa vender man det everste
kort i kortstokken og hvis del passer paa det
kort man ferst la op, enten i opadgaaende, eller
nedadgaaende retning, kan man lmgze det der,
hvis ikke legger man det ved siden som begyn-
delse til en ny bunke. Hvis del kort man farsl
la op, eren knegt, kan dame og ti av hvilkensom-
helst farve lmgges paa det: vaelger man tieren,
kan knegt eller ni legges paa den o.s5. v

Man lmgger alle kortene op, et efier et, tre
ganger, hvis tilsidst alle kortene er samlet i én
bunke, er kabalen gaat op.
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Leg 20 kort i fire bunker — & i hver
bunke. De 4 skal legges fordmki, det femte
asapenlyst. Se saa efter om der blandt de kort
som ligger aapenlyst, findes to, hvis sum er 13.
I saafald kastes de bort, og de to kort som der-
ved kommer overst, vendes, og man ser atter
efter om to kort kan kastes, vender i tilfzlde
de to neste o.s.v. Her paa tegningen kan man
kaste 8 og b og vende de to kort som ligger
under.

Naar der ikke er mere at gjore, legger man
fra kortstokken et og et kort, og hver gang der
kommer et kort som sammen med et av kortene
paa bunken har til sum 13, kaster man de to
kort bort. Likeledes hvis der under legningen
kommer frem to korl paa bunkerne som har
13 til sum.

Man lepgger koristokken en gang igjennem,
og kabalen er gaat op, hvis alle korlene paa
bunkerne er kastet hort.

Knegten gjselder 11, damen 12, kongen 13.
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Nestor.
[
(] | d b 5 b 3 £s
T 10 k 8 £ i i kn

(] d 10 10 4 2 2 3

5| |kan| |8 3 3 9] |kn| | 7

kn 9 ] ) k 7 & 8
Feserve [i;l:

Lag 48 kort aapenlyst i 6 rader — 8 i hver
rad — og de 4 sidsle i en reservebunke. Under
lzgningen maa man passe paa at ikke to kort
av samme vaerdi kommer i samme lodretle
riekke — isaafald putter man del sidste av dem
underst i korlstokken og legger el nyt i dets
sted. Naar man har lagt op alle kortene, under-
soker man om to kort i nederste rad har samme
veerdi.  Isaafald tar man dem og kaster dem



12

lilside. Har tre samme veerdi, mag del ene bli
liggende. Her paa legningen kan man kasle
bort to ottere, derved blir knegl og 7 som ligger
i raden ovenfor fri og man kan kaste borl lo
knegter og lo syvere. — Derved blir 5, 9, 2 og
3 fri, og man kan kasle to femmere, to niere
og to lreere o.s5.v. Naar det ikke er flere kort
som kan kastes, tar man det everste kort [ra
reservepakken og ser om det passer. Parrer saa
atter saa lenge man kan, tar det nweste fra
reservepakken og parrer saa videre. Man fort-
swtter paa denne maate til alle reservepakkens
kort er brukt. Kabalen er gaat, naar alle kortene
er parret hort.

Den arrige kjsrringen.

Lzg 12 kort i en bunke, og 8 kort aapen-
lyst i en rad — hjzlpekortene. Liepg saa nmste
kort ut som utlmggerkort, paa det og de tre andre
av samme vierdi, som kommer frem under leg-
ningen, skal bygges. Man kan vmlge, om man
vil bygge opover eller nedover, men man maa
gjere likedan paa alle fire utlzggerkort, Man
har ikke lov il at bygge paa hjzlpekortene,
Kortstokken lsmgges kort efler kort. De szom
passer paa ulleggerkortene, legges der og under
lgningen passer man paa om der findes kort
blandt hjmlpekoriene eller paa bunken som kan
fiyttes op. Hjmlpekortene erstattes fra bunken.
Korstokken kan lmegges til den slanser av sig selv.



Kigver bladet.

Kortene blandes og lmgges op et foretien
bunke. Efterhverlt som damerne kommer leegges
de ien fickant. Ved siden av hver dame skal
lsegges 5 og 6 1 samme farve og paa dem skal
der bygges. Damen maa forst lmegges, saa 5, saa
fi; men naar en dame er lagt ut, kan man straks
begynde al lmgge ut av dens farve og behever
ikke at vente lil alle damerne er lagt

Ligger f. eks. hjerter dame paa bordet, kan
man lmgge hjerter 5 og 6 straks de kommer og
begynde al bygge paa dem.

Paa femmerne skal man bygge nedover i

farve — 5 — 4 — 3 o.s v. til og med konge,
paa t opover i farve — 6 — 7 — 8 til og med
knegl.

Man kan lagge korlstokken 3 ganger — ulen
at blande mellem hver gang — og kabalen er

gaat hvis alle kort er lagl op og de yiterste fire
bunker ender med knegt, de fire inderste med
konger.
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Haabet.
(Et spil piquetkort).

(Whistspil hvorav toerne, treerne, firerne,
femmerne og sekserne er tat ut).

Vaelg forst en farve, f. eks. hjerter. Bland
saa kortene godt og lmg tre kort aapenlyst paa
bordet i en rad. Kast bort de hjertere som
findes, og lmg saa en ny rad pan tre kort og
kast bort hjerterne. Ialt skal der legges op fem
rader. Naar alle hjerterne som fandtes blandt
dem er kastet borl, blander man godt de 17
kort fra korlstokken med dem som ligger igjen
paa bordet og lsgger saa op 13 kort igjen og
kaster bort hjerterne. Man har lov at lmgge
kabalen ialt tre ganger, hvis da 8 hjerter er
kastet tilside er den gaat.

Megel let at lmgge.

Amerikaneren.

Leg tre og tre kort i 8 bunker, som paa
legningen. De to onderste i hver bunke skal
ligge fordzkt og det everste aapenlyst. Undersak
saa om der findes es blandt de kort som ligger
aapenlyst. Hvis saa er tilfielde leegges de i del
aapne rum mellem kortene. Paa essene skal
bygges opover i farve til og med kongen. Paa
bunkerne kan bygges nedover — lyst, merkt
eller omvendt. Her kan man hvis man vil flytte
moerk 9 paa lys 10 — miork 4 paa lys 5 —
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moerk 3 paa lys 4. Naar man fjerner et kort,
vendes det nmste, som saa kan flyttes, hvis det
passer. Man ber flylte de kort man kan i
bunkene, da det gj=el-
der snarest mulig at
faa frem de kort som
ligger skjult. Naar en
bunke er tom, fyldes
pladsen med et kortfra
en av de andre bunker
eller fra kortstokken,
Man kan vente med at
fylde pladsen,hvisman
tror del er fornuftig. .
MNaar man har ordnet
det man kan, legger
man et og et kort fra
kortstokken. De korl
SOIN PASSEr paa essene,
legges der, og de som passer paa bunkene, kan
man legge der, hvis man ensker, de avrige i
en bunke for sig. Kortstokken lmgges en gang.
Hvis da alle kortene er anbragl paa essene, er
kabalen gaat op.

Maja.

Lag 10 kort i en rad aapenlyst paa bordet.
Lieg saan 9 halvt op paa de ni ferste av dem,
saa 8, saa 7, saa 6, san 5, saa 4 og tilsidst 3.
Se saa efter om der findes es blandt de frie



16

korl og lmg dem i tilflde op. Paa essene skal
bygges opover til og med kongen i farve. Naar
der ikke findes flere es eller kort som kan passe
mellem raderne. Man kan bygge nedover —
radt — sorl — radt — sort — eller omvendl.
Hvis en rmkke er tom, kan man legge op et
hvilkensomhelst av de frie kort, men man har
bare lov at flylte et kort ad gangen, saa man
maa flytte med forsigtighet. Kabalen er gaat
naar alle kortene er ordnet paa essene. Den er
meget vanskelig.

Terrassen.

Lwg syv kort aapenlyst paa bordet i en
rad, l=g under dem seks korl, under dem fem,
saa fire, saa ire, saa lo og tilsidsl et. Lzg saa
ut et kort — utheggerkortet — paa det og de
tre andre av samme verdi skal bygges opover
i farve. Naar det er gjort, undersekes om
der blandt de nederste kort i1 de syv rzkker
findes kort som passer til utleeggerkort eller il at
bygge paa dem. Er det tilfmelde, l®gges de op.
Hvis slike kort findes i rekkerne, men ikke
nederst, forspker man al fas dem frem ved al
fiytte om blandt kortene. Man har lov at bygge
nedover redt, sort eller omvendl. Man kan flytte
et kort eller en hel rekke som det passer. Faar
man derved et tomt rum, kan man flytte op et
kort eller en raskke. Naar der ikke er mere at
gjore, legger man fra kortstokken et kort nederst
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paa hver rmkke, og underssker saa atler om
nogen kort kan bruokes paa utlmggerkortene eller
om der kan flyties om i reekkerne. Detle gjen-
tas til hele kortstokken er brukt op. HKabalen
er gaat naar alle kortene er ordnet i fire bunker,
hver paa tretten kort.

Ulrich.
T hij r ] kl lij 5 kl
H 7 d £s k ] a 2

3 hj kl I:I] I 4:51 h{j! kl

r hj kl hj T i T kl
k ] ¥ ] i 2 kn 3

8 & kl hj r r r kl
10 k 10 3 10 q a lin
r 5 & hj 5 k1 hj ki
- 7 G kn 2 ) k d

hj kil 8 r
4 a 3 51

-

Laeg alle kortene op i 7 rader. 1 hver av
de 6 forste raderne skal der ligge 8 kort, i den
7de bare fire. Se zaa efter om der findes es
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blandt de 8 nederste kort — i saa tilfazlde skal
de lmgges op, og paa essene skal der bygges
opover til og med kongen i farve. Man har lov
til al fivtte kort fra en rzkke til en anden —
bare et ad gangen — og det er tillatt at holde
indtil 4 kort i haanden, mens man flytier om
blandl de evrige. Selvielgeliz kan man bare
flytte og ta op de kort som ligger frit — nederst
i hver rmekke. Hvis kortene ligger som paa
tegningen kan man [ eks. holde i haanden klaver
dame, knegt, 3 og spar 8, derved faar man es
og lo fri, og lmgger dem op og paa dem legges
klever 3. Saa legger man damen paa den tomme
plads og knegten paa damen. Man har da bare
igjen i baanden spar 8, og kan ta nye kort, som
man gjerne vil av med- F. eks. spar 3 og 6,
saa flytter man klever 10 paa klever knegt og
legger klaver 9 paa 10. Derpaa tar man klever
7 i haanden, lmgger op hjerter es, klever 4 og
b og lmgger spar 6 paa spar 7. 5Saa har man
igjen bare 3 kort paa haanden og kan forismeite
at ta op korl og flytte om, saa lenge det gaar.
Kabalen er gaat, naar alle kortene er laglt paa
essene.  Den liegges bare én gang.

Hansemand.
Lag alle kortene aapenlyst i 13 bunker —
4 i hver bunke. Se saa efter om der everst paa
bunkerne findes es og lmeg dem i tilfzlde op.
Paa essene skal bygges opover til og med kongen
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i farve. Man har lov Ll at flytte kort fra en
bunke til en anden, for at faa frem de kort som
ligger under, og for at forandre korlenes indbyrdes
stilling. Man maa passe paa at de kort som
flyttes, forandrer kortenes stilling ved nmste ut-
lzegning — altsaa ikke flytte 4 eller 8 kort —
da heller la et kort ligge, som kunde flyttes, eller
brukes paa essene.

Naar man ikke onsker at forandre mere,
tar man alle kortene op, idet man begynder fra
venstre side og tar bunkerne eftersom de ligger.
Saa lmgger man dem ut igjen i bunker paa 4,
ordner det man gjerne vil ordne og l=gger op
de kort som passer paa essene, hvis man finder
det fornuftig at flytte dem. Man kan legge
kortene om, saa ofte der blir forandring blandt
dem, og kabalen er gaat naar alle kortene er
ordnet paa essene.

Den er meget vanskelig.

Anarkisten.

Lieg alle kortene aapenlyst i 4 rader — 13
kort i hver rad. Ta de es som lindes i nederste
rad og leg dem i1 en rad ovenfor. Paa dem
skal der bygges opover i farve. Naar man har
tat alle de kort som passer fra nederste rad,
kan man flytte om i rekkerne. Man har lov
til at bygge baade opover og nedover, men altid
holde farve. — De tomme raekker fyldes ikke
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ut igjen. Naar der ikke er mere at gjere, blandes
de tiloversblevne kort og lmgges alter ut, 13 i
hver rad. Det er tillatt at leegge ot tre ganger,
men for en flink lmpger wvil kabalen gaa op
forste eller anden gang.

Fields=ter.
e I o k[ r [ 5]
4113 6|f10]| 5] 8 | 3 ]

hj

k((hi||hi|| k
3 8

kn|| k|| 5] 2

hjl| &k |[hi|] r

kn|| 7 [1d [{kn
r|{s||k||hi k
2 ||kn|| 8 || 10/ 4]

Ta ut de fire essene og laeeg dem i en rekke.
La et rum av et korts bredde staa aapent efter
essene, of leg saa de pvrige kort efter som de
kommer i fire rader som paa legningen.

Det gjmlder at faa flyttet om blandt kortene,
saa der 1 hver rad kommer il at ligge es — to
— tre — fire o. 5. v. til og med kongen i samme
farve. Til de aapne pladser efter essene har man
lov til at flytte de toere som passer i farve, og
paa den pladsen hvor toerne for laa, leegges del
kort som passer i vaerdi og farve til det kort
soin ligger til venstre for den aapne plads. Hyvis
man paa tegningen flytter spar lo — ns=est sidste
plads i everste rad — saa blir der en aapen

|
=

v ||e

=T ||wE lrurrj =i

o] ]

(22 |[Be || |rr]

X i
2 |jejewlon]
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plads efter spar 3 og dil flvttes spar 4, derved
faar man en aapen plads efter spar 7 og dit
flyties spar 8 o. 5 v. ;

Man blir ved at flytte til der blir et aapent
ruom efter en konge. Det kan aldrig fyldes:
Man ber derfor beregne, fer man begynder
flytningen, hvad den vil fare til.

Naar kabalen slopper ved alle aapne rum
som er elter konger, soper man sammen alle de
kort som ikke ligger paa plads, blander dem
godl og legger dem ut paa ny. Der skal atter
ligge 13 kort i hver rad, men denne gang skal
del aapne rum vere der hvor hver rad er slultel.
Ligger [ eks. i en rad hjerter es — 2—3—1—35
lar man en plads vare aapen efter femmeren,
saa lmgger man 8 kort videre i raden. Hvis
nxeste rad ender med 3, lar man el ram staa
aapent efter treeren og lmgger saa 10 kort.

Naar. alle kort er lagt ut, flytter man som
for til de aapne pladser. Gaar kabalen endnu
ikke, kan man atter en gang slaa de tilovers-
blevne kort sammen, blande dem og legge ul
paa ny. Hvis man saa kan faa ordnet, saa der
i hver rad ligger 13 kort av samme farve og i
rigtig orden er kabalen gaal

Den er meget vanskelig,

Den kan ogsaa legges slik, at alle kortene
forst liegges ut i fire rader 13 i hver rad. Saa
lar man ul essene og legger dem i en rzkke

3
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saa langt til venstre for de evrige at der blir
aapent rum til toerne. Toerne flyttes dit og
kabalen lmgges ellers som ovenfor beskrevet.

Arresten.
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Ta ut de fire essene og leg dem i en rekke
midt paa bordet. Lsg saa resten av kortene
paa begge sider av dem som paa tegningen.
Paa essene, skal der bygges opover i farve. Man
har lov til at ta kort fra ylterste rmkke paa
hoire og venstre side. Hvis ingen passer paa
essene kan man flytte om i raderne ved al ta
et av kortene i en av de yiterste reekker og
flytte det til et andet kort i ylierste rmkke.
Man kan kun bygge nedover, konge, dame, knegt
0. 4. v., men hehaver ilike at ta hensyn til farven.
Det aapne rum i sversie rad kaldes arresten, og
dit er det tillatt at flytte et kort som stmnger
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f.eks. en konge — men man ber vente med
det 1 det lmngste, for kortet kan ikke loses av
arresten, for de andre kort ved siden av det i
raden er fjernet, saa det ligger viierst — enten
til heire eller 1l vensire.

Hvis kortene ligger som paa tegningen, og man
vil ha fati klaver 2 og ruter 2, kan man flytte hjer,
ter 9 paa 10, ruter 5 paa hjerter 6, hjerter 10 paa
klever knegt derved blir hjerter 8 fri og paa
den kan man l&gge hjerter 7, naar saa klever
dame er fiyttet lil hjerter konge, er toerne fri
og kan lmgges paa essene Hvis man saa
fiytter spar 4 paa ruler 5 faar man klaver 3,
rater 3 og spar 2 fri og kan legge dem op 0. 5. v.

Kortstiokken lmgges bare en gang, og kabalen
er gaal, naar alle kortene ligger i lire bunker —
es til og med konge. Den er meget vanskelig.

Den kan ogsaa lmgges slik at det er tillatt
at bygge baade opover og nedover paa ylierste
rad, og den blir da selvfolgelig meget lettere,
men ikke saa morsom.
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Kabaler med 2 spil.

Malerigalleriet.
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24 kort legges aapenlyst i 3 rader — 8 korl
i hver rad. Hvis der under utlmgningen kommer
et billedkort, putter man det underst 1 kort-
stokken, og legger straks et nyt kort istedet.

Naar oplegningen er ferdig, underseker man
om der blandt de oplagte kort findes to av
samme veerdi — farven er likegyldig. — Hvis
sad er tilfmldet, dmkker man dem med to nye
fra koristokken. Paa tegningen her kan [ eks.
dekkes 4 femmere, 4 ottere. 2 seksere, 2 Sy Vere,
2 es, 2 niere, 2 firere og 2 tiere — alisaa 20
kort. Naar de er daekket, underseker man om
der blandt de nye kort er nogen som kan dielikes.
Billedkort kan ikke deskkes — saa hvert billed-
kort som lmegges op, stanser bunken. Kabalen
gaar op hvis man faar anhragt alle kortene paa
de 24 grundkort. Hver bunke skal ende med
et billedkort,
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bunke.

Av det ene spil tar man ul essene og kon-
gerne og legger dem i to reekker midt paa bordet.
Paa dem skal der bygges. Paa essene opover
til og med kongen, paa kongerne nedover fil og
med essel. Farven maa passe.

Naar es og konge er lagt ul, blandes spil-
lene godi, og saa lmgger man ut otte hjzmlpekort
i to rekker — saadan som paa legningen. Saa
underseker man om nogen av hjmlpekortene
passer paa essene og legger dem i tillelde op.
Naar alle kort som kan brukes er tat, kan man
fiytte de kort blandt hjelpekortene som passer
paa hverandre. Her f. eks. ruler seks, fem og
fire. Man kan bvgge op eller ned — lmepge fem
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paa fire, og saa seks paa fem eller ha sekseren
i bunden og legge b og saa 4. De tomme pladser
fyldes fra kortstokken.

Naar alt er ordnet, legges fra koristokken
et og et kort. De som passer paa essene eller
kongerne lmgges der og de som passer paa hjzlpe-
kortene der, de evrige i en bunke. Naar der
blir tomme pladser blandt hjzlpekortene, kan
man enten fylde dem ul fra bunken eller flytte
ut et kort fra hjelpekortene, hvis man ensker
at forandre deres stilling. Hvis der [ eks. ligger
dame, knegl, ti i en farve, og man lrenger
damen, kan man flytte tieren til en tom plads
og saa legge kneglen paa den.

Kortstokken lmgges bare en gang. Naar
kabalen er gaat, skal alle kortene ligge i 8
bunker. 4 bunker fra es til og med konge og
4 bunker fra konge til og med es.

Halvgirkelen.

Ta kongerne og essene ut av det ene spil
og l=g dem 1 to rette rader paa bordet. Bland
saa spillene godl, og lmeg resten av kortene i en
halveirkel over kongerne aapenlyst i 16 pakker,
hver paa 6 kort som paa tegningen. Man skal
bygge opover paa essene og nedover paa kongerne
i farve. Feorst tar man de kort som man kan
bruke i halveirkelen, og naar der ikke er flere
som passer, kan man flytte kort fra den ene
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av bunkerne i halveirkelen til den anden. Kortene
maa passe i farve, men man kan bygge baade
opover og nedover. Her kan f eks, flyttes
klever 4 paa 5, es paa to eller omvendt, Spar
es paa kongen. Hjerter 9 paa 8 og 2 paa 3
eller omvendt,

Naar ikke flere korlt kan flyttes, hverken til
es- og kongebunkerne eller til de andre bunker,
tar man det underste kort i hver bunke i halv-
cirkelen og lmgger del eversl i bunken, og saa
gjor man som ovenfor forklaret — flytter kort
1il es- og kongebunkerne eller fra bunke til bunke.
Hvis et kort passer baade paa esbunken og paa
kongebunken, legger man det forelebig midt
imellem bunkerne til det viser sig, hvor man
har mest bruk for det.

3 ganger har man lov til at ta de underste
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kort ut og legge dem everst, hvis endnu ikke
alle kortene kan lmgges paa konge- og eshunkerne,
gaar kabalen ikke.

Likas kabal.

10 kort lmgges lordmkt i en rad, paa dem
legges 10 kort fordsekt og saa atter 10 kort for-
dakt og saa 10 aapenlyst. Der blir alisaa 10
bunker med fire kort 1 hver bunke — 3 ford=kt
og et aapenlyst.

Saa undersekes om der blandt de aapenlyse
kort findes es — isaafald lmgges de i en rad
eversl, og paa dem skal der bygges opover i
farve. Naar et kort er brukl, vendes det naeste.
Paa raderne skal man bygge nedover — radt
sort — redl, sort — eller omvendt, Man har
lov til at flytle kort fra en rekke til en anden,
endog hele riekker kan flyties. Maar en av rek-
kerne er brukl op, kan man flytie op isteden en
konge fra en av de andre reekker eller en hel rackke
som begynder med kongen,

Naar ikke mere kan ordnes, lgger man 10
nye kort paa de forrige og saa lytter man igjen
alt som kan flyttes. Saa atter 10 nye kort til
kortstokken er tom, Sidsle gang blir del bare
fire kort.

Kahalen er gaat op, hvis alle esbunkerne er
fulde — ender med konger.
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HKommandgren.

Leg 36 kort i1 fire rader — 9 i hver rad.
Se saa efter om der i nederste rad findes es og
leg dem i tilfelde i en rad ovenfor de andre:
Paa essene skal bygges opover il og med kongen
i farve. Se saa efter om nogen av de oplagie
kort kan flyttes fra en rmkke til en anden.
Paa rzkkerne bygges nedover i farve og man
har low til at Aytle en hel rekke paa en gang
Hvis der [ eks. ligger samlet hjerter 9, 8, 7, 6
i en raekke og en anden rekke ender med hjerter
10, flytter man hele rekken til 10. Naar en
reekke blir tom, flytter man efter valg en hel
rielike op paa pladsen, eller et kort fra de op-
lagte kort eller fra korisloklken eller dens bunke.

Fra koristokken lazgges et og et kort. Essene
og de kort som passer paa dem legges op, de
evrige i en bunke. Den lsgges bare en gang
og er gaat op, naar alle kortene er ordnet paa
essene,

Kometen og dens hale.

Ta ut alle essene og l=g dem i en rad aapen-
lyst paa bordel. Paa dem skal bygges opover
til og med kongen ulen hensyn 1il farven. Bland
saa resten av kortene godt og leg 12 kort aapen-
lyst i en bunke over essene lil vensire — kometen.
Lieg saa 12 kort i en vandret seile — halen —
og 8 kort i en rad under essene — hjzlpekortene.
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Hijmlpekort.

Se efter om nogen av hjmlpekortene eller del
overste kort paa kometen eller paa halen passer
paa essene, og lmg det i tilficlde op. Passer
flere kort er det bedre al ta fra kometen eller
halen end fra hjmlpekortene.

Hjzlpekortene erstattes fra haandbunken —
men ikke fra kometen og halen.

Kortene fra kortstokken legges et efter et
De som passer paa essene legges der, de syvrige
som bunke. Mens man lsegger, passer man paa
om nogen av hjzlpekortene eller det sverste
kort, fra komelen eller dens hale kan brukes,
isaafald lwegges det op.

Kortstokken lmgges to ganger, og kabalen
er gaat, naar alle kortene er lagt i orden paa
essene.
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Den store viftekabal.

Bland kortene godi og leg dem ut i 35
viller. 1 de 34 skal der vere 3 kort, og 2 korl
i den 35te. Kortene lmegges aapenlyst, og saa-
dan at alle kortene kan sees.

Saa ser man efter om der everst paa vifterne
ligger es. lIsaafald legger man dem op, og paa
dem skal der bygges opover i farve. Naar der
ikke eversl i viften er flere es eller kort som
passer paa dem, kan man flytle kort fra en
vifle lil en anden — saadan at man bygger ned-
over i farve. F. eks. lmgger spar 5 paa spar 6,
og spar 4 paa 5. Derved lsser man de korl
som ligger under, men man maa tenke sig godt
om, fer man begynder at {lyite. En konge kan
ikkke flyttes, saa hvis en konge ligger paa et kort
av sin egen farve — [ eks. ruter konge paa
ruter 3, maa man bygge nedover paa den kongen,
og ved forste leilighet benyile denm, saa 3 blir
[ri til at benyttes paa det andet ruler es.

Kabalen lmgges hare en gang, og alle kortene
skal samles paa essene. Den gaar ofte.

Andreas korset.

Lieg forst 16 kort — hj=lpekortene — aapen-
lyst paa bordet i fire rader — 4 i hver rad.
Se saa efter om der blandt dem findes tre i
rekkefolge av samme farve, f eks, 7 — 8 — 9
eller konge, es, 2 0.5 v. Hvis det er lilfelde,

*
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legges de ut ved hjernene som paa tegningen.
En farve ved hvert hjerne. Det laveste lmgges
som 1, det midterste som 2, og del heieste som
3, og paa to av dem skal der bygges. Nedover
paa det laveste og opover paa det heieste. Paa
begge maa farven holdes.

Her paa tegningen kan man lmgge ul spar
6 — 7 — 8 og ruter 8 — Y og 10. Paa spar 6
og ruter 8 hygges nedover, paa spar 8 og ruter 10
opbver. Paa spar 6 nedover — 5, 4 o.s. v. til
og med 8, paa spar 8§ opover 9 — 10 — knegt
0.5 v. til og med 6. Det mellemste kort og detl
som svarer til det i verdi — her 7 — blir ikke
lagt op. 1 spar &8 — 7 — 6 — & til og med
10, 10, knegt, dame, konge o, 5. v. lil og med 8.
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Hver gang man tar et kort fra hjzlpekorlene,
erstatles det fra korlstokhkens bunke. Av korl-
stokken lmgges et og et kort, og naar der kom-
mer el kort som sammen med 3 av dem som
ligger paa bordet, danner en fortlepende rakke
paa tre, legges de op som utleggerkort. Hvis
f. eks. klsver 7 kommer, kan man ta 6 og 8 fra
hjzlpekortene og legger dem ut. Under legningen
fiyltes alle korl som passer paa ullmggerkoriene
op, og man iar ogsaa de kort som passer fra
hjzlpekoriene,

Kabalen er gaat, naar der paa hver av de 8
utleggerbunker ligger 12 kort ordnet efter veerdi.
Kortstokken lmegges en gang,

Ludvig.

Av det ene spil tar man ul essene og kongerne
og lmgger dem i to reekker som paa tegningen.
Paa dem skal der bygges, opover paa essene
til og med kongen, nedover paa kongerne til og
med damen — i farve —.

Naar saa kortene er godl blandef, lmgger
man 12 kort omkring de otte grundkort, som
paa tegningen, Man begynder paa a — legger
saa paa b — ¢ o.s. v. il og med m. Under
opleegningen kan de kort som passer, laegges paa
eszene og kongerne, og el nyt kort legges istedet,
men et kort som alt er lagt paa plads, kan ikke
senere {lylles.
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Er man kommet til m, legger man videre
paa a, b, ¢ 0.5 v. stadig rundt kongerne og essene
til alle kortene er lagl op. Da har man lov til
at flyite over paa essene og kongerne alle de
kort som passer der. Man har ogsaa lov til at
flytte kort fra en bunke til en anden, bygge
opover og nedover, naar bare farven passer.

Er der ikke flere kort sem kan legges op
eller flyttes, tar man alle bunkerne og leegger
sammen. Man tar dem op i felgende orden —
g, h i k; 1, m a b e d e fog uten at blande
kortene lmgger man dem op som forrige gang
—a—b—c¢osvV

Tre ganger kan man samle hjzlpepakkerne
og legge ut kortene, men er da ikke alle kortene
samlet paa essene og kongerne, gaar kabalen
ikke.
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L=g 8 kort aapenlyst i en rad paa bordet.
Paa dem skal der bygges opover i farve. Man
har lov til at flylle om i raden, men ikke til at
fiyite et enkelt kort — mindst to kort maa ligge
paa hverandre for at kunne [ylles.

Naar derfor de 8 kort er lagt op, begynder
man straks at legge et og et kort fra kort-
stokken. Hvis et kort fra stokken passer paa
et kort i raden, legges det der,

Her paa tegningen passer jo klaver dame,
konge, es og 2 paa hverandre, men de maa ikke
flyttes, fer der er lagt et kort paa dem. Hyvis
man nu er saa heldig at faa klever 3, l=gges
den paa 2 — da er der lo korl, og de kan flyites
paa esset. De tre kort har man lov at flytte
paa kongen, og saa alle fire videre paa damen.
Derved fremkommer 3 tomme pladser som fyldes
ut fra bunken paa bordet.

Hvis man under legningen taar en ruter 8,

legges den paa ruter 7, 7 og 8 paa 6 og 6, 7
og 8 paa b.
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Kortstokken kan lazgges tre ganger og kabalen
er gaat, hvis alle kortene da er samlet i1 4 haunger,
hver paa 26 kort.

Gate kabalen,
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Man lsmgger forst el kort ut. Del skal vaere
farste utlmggerkort, ved siden av det skal lmgges
i en rad 12 kort i stigende riekkefolge uten hen-
syn Ll farve. Hvis som paa tegningen farste
utlmeggerkorl er 5, skal nmste kort som lmgges
ut vere 6. Det lezgges 11l heire for 5. Naar
saa 7 kommer frem under legningen, faar det
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plads ved siden av 6 — saa kommer 8 -— saa
9 — 10 o.s.v. til og med 4.

Forst naar de er paa plads, har man lov il
at legge rekken nedover — som her blir 6 —
7 — 8 o.8.v. Naar den er ferdig har man lov
til at lmegge de evrige kort 1 raderne, men kortene
maa legges efter tur i hver rad. Fra kortstokken
legpes et og et kort i tre bunker, men man har
lov til at l=gge kortene i hvilken bunke man
vil. Det gj=lder altsaa at lmgge dem, saa flest
mulig kort kan flyttes op samlidig.

Hvis f.eks. det ferste kort man faar efter
at 5 er lagt op er 8, blir det altsaa lagt overst
i en bunke, Nu ber man ikke lmgge el kort
paa det, som kan stenge, men heller fylde de
to andre bunker, saa 8 er fri, straks man har
faat 6 og 7. Jo fer forste vandrette og lodrette
linje er ferdig, jo lellere er del at faa kabalen
til at gaa. Senere har man mere frihet til at
Iegge op. Man har ganske vist ikke loy til at
springe over kort i de vandrette linjer — der
maa legges i nast eversle 6, 7, 8, 910 0.5 v,
i tredje 7, 8, 9, 10 0.5, v, 1 fjerde 8, 9, 10, kn,
d o s v.; meo hvis man f eks. faar en konge,
for de everste rader er kommel saa langt som
til konge, kan man lzgge den ved siden av damen
i sidste linje og bygge videre paa den. Likeledes
i de pvrige rader.

Kortstokken leegges to ganger og man blander

1
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ikke kortene mellem hver gang, men tar forste
bunke til venstre, legger den paa midtbunken
og saa dem begge paa tredje bunke. Kabalen
fordrer megen tmnkning, men gaar ofte og er
morsom,
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Forst far man ut av det ene spil ruter es,
5 og 9, klaver 2, 6, 10, hjerter 3, 7 og knegl,
spar 4, 8 og dame og legger dem i en ring som
paa tegningen. Man lmgger 5 der. hvor XII
staar paa urskiven og fortsmiter 6, 7, 8 rundt
skiven. Paa disse korlene skal der bygges op-
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over i farve Ll og med det kort som romertallet
ufenfor grundkortet angir — paa ruater 5, 6, 7, 8
i ruter 1il og med 12 — paa klover 6, 7, 8, 9
i klaver til og med es o.s v. Kongerne skal
legges i midten. Derfor legger man esset direkte
paa damen.

Kortene Legges fra kortstokken et og et De
kort som passer paa grundkortene liegges der,
kongerne i midten av urskiven og resten i en
bunke. Man har lov til at lzmgge kortstokken om
3 ganger, og kabalen er gaatl, naar de forskjellige
bunker ender med det tal som romerfallet uten-
for angir.

T-Kabalen.
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Ta ferst ut av det ene spil alle kongerne
og essene og leg dem som paa tegningen i form
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av en T, Disse er grundkortene og paa dem
skal der bygges. Paa kongerne nedover i farve
til og med esset. Paa essene opover i farve til
og med kongen.

Naar konger og es er lagt ul, blander man
kortene godt og lagger saa 12 kort i to rader
— B i*hver rad — under sidste es. Det er
hjelpekortene. Saa undersekes om der blandt
hjelpelortene findes korl, som passer paa kon-
gerne og essene. De flylles siraks op. Paa
tegningen her kan man lwuke spar 2 og
ruter 2.

Naar der ikke er flere av hjelpekortene som
kan brukes, lmgger man 12 nye kort paa hjelpe-
kortene og de tomme pladser. Saa flytier man
de kort som kan brukes paa kongerne og essene,
lmgger aller 12 nye hjelpekort o.s. v. iil korl-
stokken er brukt op.

Man bhar ikke lov til at flytte om blandt
hjzlpekortene. Men man kan flytte kort fra
kongebunken lil eshunken, hvis det passer. Ender
f eks. kongebunken paa syv og esbunken paa
seks og man har en 10, man gjerne vil benytte,
kan man flytte 7, 8 og 9 til esbunken og legge
op 140.

Kortstokken lmgges tre ganger, og hvis da
alle kortene ligger paa essene og kongerne er
kabalen gaat ap.
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Naboerne.

Bland kortene godt og lmg saa de 25 forste
kort aapenlyst i fem rader 5 i hver rad.
Naar det er gjort, ser man efter om to korl som
ligger ved siden av hverandre eller over hver-
andre eller hviz hjprner bererer hverandre (il
sum har 14. Kneglen regnes som 11 — damen
12 — kongen 13. To og to kort som har 14
til sum kastes tilside, og deres pladser fvldes
ut. Naar der ikke er flere korl som kan kastes,
lmgger man et og et kort paa de 25 begynder
i pverste rad til venstre — og mens man legger,
passer man paa at kaste bort kortene hver gang
to som ligger ved siden ay hverandre eller be-
rorer hverandre har til sum 14.

Naar alle kortene er lagt op, og der ikke
er mere at gjere, soper man sammen de kort
som ligger igjen, blander dem godt og lmgger
dem ul paa nyt. Kaster saa alle som kan kasles,
soper resten sammen og lmgger dem ut igjen og
kaster dem man kan. Er kabalen endnu ikke
gaat, kan man fylde ut hullene i de averste
rader fra den nederste. Man maa ferst la det
sidste kort og lmgge det i everste aapning, saa
det nemste i anden o.s v. Alle kort skal kasles
bort fer kabalen er gaat. '

Tullen.
Tyve korl leegges med forsiden op i en bunke
tilvenstre. — Del er tullen. Derefter legges 8



42

kort i en reekke — hjslperzkken og paa dem
kan man bygge nedover i farve.

Det nzste kort lmgges ut som ufileggerkort,
og de 7 andre av samme veerdi lmgges ut efter-
som de kommer. Paa dem skal bygges opover
i farve.

‘ Utleggerkortene

I RS

Tullen Hjmlperekken

Bunke

Saa legges et og el kort fra kortstokken.
De som passer paa ulleggerkortene legges der,
de som passer paa hjmlpermkken leegges der, de
ovrige i bunken. Naar et kort fra tullen passer
paa utleggerbunkene eller paa hj=lperzkken,
tar man det ferst, da kabalen ikke kan gaa fer
tullen er temt.

Kortstokken kan ligges to ganger,

Sultanen.

Ta forst ul essene og kongerne. Lieg hjerter
konge i midten og kast de svrige konger tilside,
og lm=g saa essene i en runding om kongen som
paa tegningen. Paa essene skal bygges i farve
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opover til og med damen. Lzg saa otte kort
aapenlyst omkring essene og se efter om nogen
av dem passer paa essene. Isaafald lmgger

0

man dem straks op og lm=gger nye kort i
deres sted.

Naar der ikke er flere kort at ta, legger
man 8 nye korl fra korlstokken halyl over de
forrige, underssker ailer om nogen passer paa
essene. Lmgger op dem som passer og fylder
ut pladsen. Saa lmgger man atter 8 kort og
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gior som ovenfor forklart. Der kommer altsaa
til at ligge 24 hjelpekort i 8 bunker og paa det
gverste 1 hver bunke kan man bygge nedover i
farve, eller man kan flytte dem 1il esbunkerne.
Her kan flyttes: spar 6 paa 7 og klaver 9 paa
10. Saa lmegges el og et kort fra kortstokken.
De som passer paa essene, legger man der og de
som passer paa hjzlpekortene der, de evrige i
en bunke. Naar en av hjmlpekortbunkerne er
tom, skal den fornyes. Man kan enten ta alle
ire kort fra bunken, eller ta det forste fra en av
hjelpekortbunkerne og de to andre fra bunken,
Det er ofte en fordel at ta et kort fra hj=lpe-
kortbunkerne, for al faa det underliggende frit
— men man maa ta de to sidste fra bunken.

Kortstokken kan legges tre ganger og kabalen
er gaat, hvis alle esbunkerne ender med damer.

Keiser Wilhelms kabal.

Laeg 35 kort i 5 seiler — 7 i hver spile — som
paa legningen. Lseg saa et kort fra koristokken
paa bordet og se saa efter om det nederste kort
paa en av spilerne passer paa det. Man kan
bygege baade opover og nedover ulen hensyn til
farven. Hvis kortene ligger som paa tegningen
og det forste kort er 8 kan man paa det legge
7T—6—5—4 — 3 — 2 og es. Saa lmgger
man et nyt kort og underseker atter om nogen
passer, tar dem i tilfzelde bort, legger nyt kort



45

og fortseetter paa denne maate, til man har lagt
giennem hele kortslokken. Kabalen er gaat op,
hvis alle seilerne da er temt for kort.

intrigernea.

Man legger 12 kort i to rader — 6 i hver
rad. Under uflmgningen twmller man fra 1 f{il
dame. Hvis kortet man laegger op, har samme
veerdi som tallet man n@vnoer, lmgger man det
fordekt tilside og lsegger et nyt i dels sted. Saa
lzgger man fire kort aapenlyst 1 en vifte over
raderne.

Derpaa gjer man det samme om igjen —
teller 1, 2, 3 o.s. v, mens man legger nye kort
paa de forrige, legger (ilside fordmekt dem som
passer til tallet, man neevner og saa five til vifte.
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Paa denne maate holder man paa til kortstokken
er brukt op.

Saa ser man efler om der gverst paa bun-
kerne eller everst paa vifterne findes es eller
konger. Derav utlegges 4 es og 4 konger

10 kkn k
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(hjerter, ruler, klever og spar av hver sort). Paa
dem skal der bygges. Paa essene opover til og
med konge, paa kongerne nedover til og med
es — farven maa holdes. Kortene lar man
overst i bunkerne eller everst paa viflerne. Naar
der ikke er flere kort som kan brukes, tar man
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fra den 13. bunke {den fordmlkle) del eversle
kort og putter det underst i den bunke som
svarer til dets veerdi. Er det [ eks. en 9, legges
den underst i nibunken og man tar det sverste
av nibunken og putter det underst i den bunke
som svarer til dets wveerdi. Saaledes holder man
paa, fil man faar el kort som passer paa
kongerne eller essene. Det liegger man der
og ser saa efter om der kan bygges videre. Naar
kabalen atler staar, tar man et nyt kort fra den
fordskte bunke og gjer som ovenfor forklart.
Naar der ikke er flere kort igjen i den fordskte
bunke, tar man kortene op og lmgger dem en
gang til. Man begynder med bunken lengst til
venstre 1 everste rad — tar alle kortene fra
everste rad, saa vifterne i den orden de ligger
og saa nedersie rad. Denne gang l=gger man
11 bunker og 3 korl i viflerne. Gaar kabalen
fremdeles ikke; kan man atter samle korlene paa
samme maate og lmegge tredje gang — 10 bunker
og 2 kort i vilterne.

Kabalen er gaat op naar alle korlene er
samlel paa essene og kongerne.

Regdt og sort.

Lz=g 9 kort i en rad — de 8 ferste fordazkt,
det sidste aapenlyst. Leg saa 8 kort halvt op-
paa de 8 fordaekte — 7 aapenlyst og 1 ford=ekt,
Saa 6 — b6 fordsmkt og et aapenlyst — saa 5,
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sna 4, saa 3, saa 2, saa 1. Hver gang det sidste
aapenlyst.

Hvis der blandt de aapne korl findes es,
lmgges de op. Paa essene skal der hygges op-
over til og med konge i farve. Kort som passer
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paa essene kan ogsaa flyttes op og det kort som
ligger under, vendes.

Paa den niende reekke — den med et kort
— har man lov til at byzge nedover med vari-
erende farve — radt, sort — radt, sort — eller

omvendt. Del forste kort som flyttes dit, erstattes
fra den ottende rmkke — paa den maale at man
fiytter det overste kort og saa vender det nmste.
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Derved faar man i ottende rekke bare et aapent
kort, og paa det skal man bygge som paa niende
— rodl, sort eller omvendl. Her kan man fiytle
hj 5 paa s 6, og vende koritet under hjerter 5
og bygge paa det.

Neaeste gang ef kort flyttes til en av rekkerne
erstatter man det fra syvende rekke, naar den
er brukt op, fra sjetle o.s. v

Naar en riekke er tom, flytler man et kort
fra en avy de andre reekker. Man har ikke lov
til at flytte en hel riekke paa en gang — bare
et kort ad gangen,

Fra haandbunken lmgges el og et kort, og
de som passer paa essene eller paa de hele
rekker kan lmgges der, de svrige leegges i bunke,

Korlstokken kan legges tre ganger, og naar
alle korlene er ordnet paa essene, er den gaat.

Tieren.

Forst lmgges ti kort aapenlyst paa bordet
— molstanden — saa et stykke under dem otte
kort — hjmlpekortene. Hyvis der under op-
legningen kommer es, legges de 1 en rekke
imellem, og erstattes a¥ andre. Paa essene skal
bygges opover til og med kongen i vekslende
farve — radt, sort — redt sort — eller omvendt.
Paa hjzlpekortene skal der bygges nedover og-
saa med vekslende farve.

Fra haandbunken lmgges el og et kort. De
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korl som passer paa essene legges der, og de
som passer paa hjselpekortene legges der. Man
kan flytte en hel raekke hj=lpekort til en anden,
hvis det passer. Hvis f eks. en rekke ender
med merk 6 og en anden begynder med lys 5, kan
man legge den sidste paa den forste. Tomme
_pladser fyldes fra bunken.

Motstanden

¢ |

Hjwlpekort.

Fra den overste rad — motstanden — kan
man bare flytte til esbunkerne og bare ta det
ytterste kort til heire. Hvis det passer bar man
ta det straks, selv om en hel serie av hjelpe-
kortene passer, da det gj=lder al faa motstanden
brukt ep lidlig hvis kabalen skal gaa.

Hvis det yttersie kort tilhsire i motstanden
er en sekser, og der ligger en hel serie som
passer og ender med to, kan man ta to — tre
— fire og fem fra serien og saa seks fra mot-
standen.

Haandbunken liegges bare en gang Kabalen
er let at legge og gaar ofte.
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Onkel Edvards kabal.

De to ferste kort lmgges ut'som utlmgger-
kort, og ved siden av dem leegger man efiersom
de kommer frem under oplegningen de 6 andre
av samme vierdi. Kommer f eks. hjerter 8 og
hjerter 6, skal man legge op spar, klever og
ruter 8 og spar, klever og ruter 6, naar de kom-
mer. Paa dem skal der bygges i farve. Paa
averste rad [(her 8) opover, paa nederste rad
(her 6) nedowver.

Naar utheggerkortene er lagl paa plads legges
fire kort i en rad aapenlyst — hjelperekken
— og lo til siden fordskt. Saa underssekes
om nogen av kortene i hjelperekken kan brukes
paa utleggerkortene. Hvis saa er tillelde, legges
de der, og saa lmgger man alter fire op og to
til siden. Paa denne maale forissettes til alle
kortene er lagt op.

Hvis under lmgningen et kort kan fylles
fra et ullmggerkort iil et andet er det tillait.
Ligger f eks. hjerter & paa en bunke og hjerter
9 paa en anden og hjerter 10 kommer op, kan
man flytte hjerter 9 paa hjerter 8 for at faa
bruk for 10-eren.

Er alle kortene i haandbunken lagt op saa
ser man giennem sidebunken og bruker de kort
som passer paa utleggerkortene.

Kortene i sidebunken maa herunder ikke
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bytte plads. Naar bunken er undersekt tar man
de to ferste bunker av hjzlperekkerne og legger
paa hverandre, saa legges sidebunken og saa
de to sidste bunker av hj=lpermkkerne. Man
har low til at lwegge haandbunken endnua to
ganger, og hvis da hver utleggerbunke har 13
kort er kabalen gaat,

Stjernen.
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= Hjwelpekort.
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Leg forst tolv kort aapenlyst i en bunke,
og lieg saa ct stykke fra dem, 12 kort i to rader
— 6 i hver rad — som paa tegningen.

Liaeg zaa fra koristoliken el og el kort. Under
Iegningen skal man lmgge op 4 es og 4 konger —
ruter, hjerter, klever, spar — 1 en kreds om
bunken, som paa tegningen, Paa dem skal
bygges opover i farve hvert andet kort. Paa
kongerne 2 — 4 — 6 — 8§ — 10 — dame —
es —3 — 85 — 7 — 9 — knegt. Paa essene
— 3 — 5 — 7 —o.s v til og med dame. Man
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tar de kort som kommer frem under oplgningen
og fra bunken og hjmlpekortene. Man ber ta
fra bunken siraks, man kan, da det gj=lder at
faa den temt sparest mulig.

Kortstokken lsgges tre ganger.

Pariserinden.

£5 E5 (5] £3

Grundkort

1 2 3 4 a

Man tar av det ene spil ul de fire es og de
fire konger og legger dem paa bordet som paa
tegningen. Paa dem skal der bygges i farve.
Paa essene opover til og med kongen, paa kon-
gerne nedover til og med essel

Efterat essene og kongerne er lagt op, blander
man de tilovershlevne kort godt, og hegger saa
ut et for et efter folgende regel: det forste paa
1, det naste paa 2, det tredje paa 3, det fjerde
paa 4, det femte og sjelte paa 5. Man har lov
il at lsegge de kort som passer paa grundkortene
paa plads eftersom man lmgger op, og naar et
kort er tai bort erstatter man det ikke.

=
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Hvis man [ eks. kegger op spar 5, hjerter
2, hjerter 3, klover 8 o.s. v., l=gger man 2 og 3
paa essel og der kommer intet kort paa 2 og 3.

Naar hele kortstokken er lagt ut, brer man
bunke 5 ut paa bordel og tar de korl som passer
paa essene og kongerne og lwegger paa dem.
Saa slaar man bunken sammen igjen og legger
den paa bunke 4. Samler saa kortene fra alle
bunkerne paa samme maate — bunke 4 paa 3
den paa 2 o.s5.v. Man kan lmgge koriene ut 2
ganger til. Er kabalen ikke gaat har man lov
til at leegge endnu en gang — den saakaldle
naadeakt — men da har man bare lov il at
Legge kort i de 4 forste bunker.

Gaar den endnu ikke er kabalen mislykkel.

Reserven.
(= :
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Reservebunken

Sek forst ut av det ene spil alle essene og
kongerne og bland saa kortene godl. Paa essene
skal bygges opover til og med kongen i farve,
paa kongerne. nedover til og med esset i farve.

Leaeg saa 40 kort i fire bunker — 10 i hver
bunke — aapenlyst til venstre — reservebunkerne.
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Se efter om der paa dem ligger kort som passer
paa essene eller kongerne — isaafald l=gges
de op.

Laeg saa fra kortstokken et og et kort. De
som passer paa es eller konge lmgges der, de
avrige i en bunke. Under leegningen {ar man
de kort som passer fra reservebunkerne lil bun-
ken, hvis de passer og byvgger opover eller ned-
over men farven maa holdes, Man kan ogsaa
flytte kort fra en reservebunke til en anden.

Efter tegningen passer ingen av reserve-
bunkens korl paa es eller konger, men man kan
fiytte enten ruter 9 eller 7 til bunken. Det
gjeelder at faa reservebunkerne fort tomt, hvis
kabalen skal gaa.

Kortstokken lmgges tre ganger og kabalen °
er gaat hvis alle kortene da er ordnet paa konger
0g es.

Den lunefulde.

Av det ene spil tar man ut es og konger.
Paa dem skal der bygges i farve. Paa essene
opover lil og med konge, paa kongerne nedover
til og med esset.

Saa legges alle korlene ut i rader, 12 i hver
rad. Eftersom man legger, har man lov Ll at
legge op dem som passer paa konger og es,
men et kort som alt er lagt paa plads maa ikke
senere flyltes, Naar alle kort er lagt ut har
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man lov til at flytte om i nederste rad. Man
kan bygge baade opover og nedover, men farven
maa holdes. Naar man paa ‘«den maate har tat
alle de kort som kan anvendes paa essene og
kongerne, lar man korlene eftersom de ligger
— rmkke efter reekke — sammen i en bunke
og legger kortene ut to ganger il paa samme
maate. Naar alle korlene ligger ordnet paa es
og konger er kabalen gaal.

Damekabalen.

Laeg 32 kort i en bunke — del aversle
aapenlyst de andre fordskt. WNaar man har
brukt det sverste, vender man det kort som ligger
under. Lig saa ut 7 kort — hj=lpekortene —
aapenlyst i en rad. Paa dem kan man bygge
nedover i farve. Man har bare lov fil at flytie
et kort ad gangen — ikke en hel rmkke, Ledige
pladser fyldes fra bunken.

Se efter om der blandt hjzlpekortene eller
gverst paa bunken ligger konger og lmg dem 1
tilfeelde op. Paa dem skal bygges opover i
farve til og med damen.

Lag saa fra korlstokken el og et kort. De
som passer paa kongerne lagges der, de svrige
i en ny bunke — kortstokbunken.

Naar der bare ligger et kort i en rmkke
blandt hj=lpekortene, har man lov Ll at putle
det som passer under. F.eks. ligger spar 2
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alene og spar 3 kommer frem under lmgningen
kan man puite den under spar 2; men saa har
man ikke lov til at pulte spar 4 under spar 3
naar den kommer — da ligger nemlig 2 kort i
reekken — men naar saa spar es kommer, kan
man lzgge den paa 2. Ligger der damer blandt
hjelpekortene, putler man dem underst i kort-
stokken, og erstatter dem med nye, men legger
ingen tilside.

Naar der kommer frem en dame paa bun-
ken, tar man den og de 4 kort som ligger under
og legger dem tilside fordzkt i en ny bunke —
hjelpebunken. Naar en dame kommer paa
kortstokbunken, tar man de tre underste kort 1
kortstokbunken og legger dem fordekt paa
hjeelpebunken.

Naar man har lagt op hele kortstokken, tar
man hjzlpebunken og legger kortene et efler et
som fer forklart, legger paa konger og paa
hjzlpekort, lLegger tilside tre eller fem kort for
damen o. s, v.

Saa tar man den nye hjzlpebunke og leegger
ut paa samme maate og holder ved saa lenge der
er kort man kan Iegge ul eller flylte op. Kahalen
er gaat, naar alle kortene er ordnel paa kongerne.

To og to.
Lzeg op 32 kort i fire rader som paa fegningen.
Se saa efter om der er to kort av samme vardi
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og samme farve lavere end seks, altsaa es, 2,
3, 4 eller 5, og kast dem bort.
Her paa tegningen kan kastes — to ruter 2
— to ruter 4 — to klever 2 og to ruter 5.
Saa kan man flylte kort til de tomme pladser.
I forste reekke skal ligge 6, 1 2den 7, 1 3dje 8
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0. 5. v. som tallene over tegningen. Man har lov
til at vielge hvilken farve man wvil lgge i hiver
rad — men farven maa holdes hele raden ut.

Hvis kortene ligger som paa tegningen er
det bedst at lagge hjerter i ferste rad — 6 og 7
ligger jo alt paa plads. Naar et kort ligger paa
sin plads, kaster man bort del andet av samme
farve og veerdi. Her kaster man bort hjerter 6
fra anden rad og flytter ruter 7 en plads tilbake
saa ligger den paa plads, flytter saa ruter 9 ned
paa plads — 4de rmkke 1 anden rad —. 1 tredje
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rad ligger klever 10 paa plads og man kaster
klover 10 fra 2den rad og fytter klover 8 til
den tomme plads i ddje reekke. Flyller saa spar
6 fra 2den til 1ste rekke i 4de rad, derved faar
man plads til roler knegt i 2den rad og flytler
den op. S5aa flytter man spar 10 fra 2den rekke
til fte reekke.

Nu er det ikke mer at gjere, og man fylder
ut de tomme rom fra kortstokken, ser atter efler
om -to korl som er lavere end 6 har samme
farve og samme verdi og kasler dem i tilf=mlde
bort, og ordner de kort man kan ordne, som
ovenfor forklark

Fylder saa igjen hullerne, kaster hort og
ordner saa lmnge det gaar,

Saa legger man et og el korl fra koristoklken
i en bunke. Naar der kommer et kort som
er lavere end 6 og har samme farve og verdi
som et av de korl som ligger paa bordel, kaster
man begge bort og ordner saa kortene som
ovenfor forklart og lylder ut de tomme rum
fra bunken.

Kortstokken lmgges ¢én gang og kabalen er
gaat naar alle kortene fra og med 6 Ll og med
konge er ordnet i de 4 rader.

Hammeligheten.
Lwg 40 kort i 8 bunker — 5 i hver bunke
— aapenlyst 1 en rad. Lmzg saa under dem 8§
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kort fordiekt — hemmeligheten, og saa 8 kort
aapenlyst — hjzlpekortene.

Ta saa det nwmsle kort fra koristokken og
lzeg det everst som grundkort. Paa det og paa
de 7 andre av samme verdi skal bygges opover
i farve.

kl Grundkort
2
hj kl r 5 5 r 8 Iij
) 5 7 d 9 8 i 2
Bunkerne
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Hemmelighetlen

hj r 5 & hj r 5 &5
10 i 7 k 4 kn i 2

Hijmlpekortene

Se saa efter om der paa bunkerne eller
blandt hjzipekoriene findes grundkort eller kort
som passer paa dem, og l®g dem op hvis det
er fordelaglig. Ofte vil del vaere bedre al la et
grundkort ligge og bygge nedover paa det

Her paa tegningen er grundkortet 7. Paa
en av bunkerne fndes ruter 7 og blandt hjzlpe-
kortene spar 7. De legges op og isledenfor spar
7 lwgges et nyt hjmlpekort fra kortstokken.
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Paa hj®lpekortene kan bygges nedover i
farve og man har lov til at bruke kort fra
bunkerne, fra korlstokken og de andre hjzlpe-
kort til at bygge med. Efter tegningen kan man
flytte: hjerter 9 paa hjerter 10, spar dame, spar
konge, es og 2 paa hverandre. Naar en bunke
er tom, vendes del korl i hemmelighelen som
ligger nedenfor og det kan derefter benyttes.

Naar der blir en tom plads blandt hj=zlpe-
kortene fylder man den ut fra kortstokken eller
dens bunke — ikke fra de andre bunkerne.

Fra Lkorlstokken lmgges et og et kort. De
som passer paa grundkortene eller hjzlpekortene
kan lmegges der; de evrige lmgges i en bunke.
Man kan legge korlsiokken saa mange ganger
man vil. Det gjmlder at faa bunkerne temt
snarest mulig, hvis kabalen skal gaa. Den er gaat,
naar alle kortene ligger 1 orden paa grundkortene.

Harpen.

Lm=g 10 kort aapenlysl paa bordel. Lemg saa
halvt paa de 9 forste 9 andre aapenlyst. Halwl
paa de 8 forste av dem, 8 aapenlyst, saa 7, saa
6 o0.s. v, tilsidst et.

Saa lmwgges everst et kort som skal vare
ulleggerkorl, og paa del og de 7 andre av samme
vaerdi, som kommer frem under leegningen, skal
bygges opover i farve. Paa raderne kan bygges
nedover — rodt, sort — radt, sort — eller om-
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vendl. Fra kortstokken lmgges et og et kort
De som passer paa ullzggerkoriene lmgges der,
de som passer paa raderne kan lmgges der, men
man er ikke pliktig til det, hvis man tror
det er fornuftigere at la vmere. Naar en rzkke
er tom, kan man legge et kort op istedet, enten
fra mnederste rad eller fra kortstokken eller
bunken, eller man kan venle il der viser sig en
bedre anledning. Man har ikke lov til at fiyite
mere end et kort ad gangen -— altsaa ikke
hele rekker.

Kortstokken lmegges bare en gang, og kabalen
er gaal, naar alle kortene er ordnet paa ullegger-
kortene — 12 paa hvert.

Kabalen er vanskelig at l=gge.

Farmors kabal.

Leg forst 10 kort fordmekt og el aapenlyst
i en rad paa bordet. Lmg san over de fordmekie
kort 9 fordekt og et aapenlyst, paa de 9 for-
dxekie & fordekte og el aapenlyst, saa 7 fordeekt
og et aapenlyst, saa 6 fordmekt og et aapenlyst
0.5 v. til det ender med et aapenlyst. Se saa
efter om der blandt de kort som ligger aapen-
lyst findes es — isaafald skal de kastes tilside
og det underliggende kort vendes. Saa flytter
man om blandt rekkerne. Der skal bygges
nedover — markl, lyst — markt, lyst — eller
omvendt. Naar el kort er flytlel, vendes det
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underliggende og naar en rekke er tom, legges
en konge op paa den tomme plads. Naar
kabalen er ferdig, skal alle 8 konger ligge i
overste rad og paa hver av dem skal ligge 12
kort, bygget nedover til og med es. Korlstokken
legges én gang, og man kan benyite de kort
som passer til at bygge med, men man er ikke
forpligtet til at lmgge op et kort, hvis man
heller vil la vere.
Kabalen er vanskelig at lmgge,

Sgplehaugen.

Laeg G4 kort aapenlyst i 8 rader — 8 1 hver
rad, Se saa efter om der findes es i nederste
rad, og leeg dem op. Paa essene skal bygges
opover i farve,

Paa de evrige kort er det tillatt at bygge
nedover uten hensyn til farven, men har man
valget er det bedst at felge farve, da det er tl-
latt at flytte en hel rakke fra en plads til en
anden naar alle kortene i rekken er av samme
farve. Det er ogsaa tillatt at flylle en del av
en rekke — de kort som har samme farve.
Ellers maa man bare {flytte et kort ad gangen.

Naar alt er ordnet lsegges kortene ut et efter
et, De som passer paa essene lmgges der, de
som passer paa rekkerne kan lsegges der, resten
legges paa paa ferste rekke — saeplehangen.
Man ber ikke lmgge for mange paa seplehaungen,
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og hvis det er mulig ber man ogsaa der ordne
efter farve. Man kan, hvis man vil, flytte en hel
rickke til seplehaugen, men det lonner sig
sjelden.

Det gjmlder snarest at faa en rzkke tom.
Til den tomme plads kan man flytte hvilket
kort eller hvilken rekke man vil. Kortstokken
legges bare en gang, og kabalen er gaalt op,
naar alle kortene ligger ordnet paa de otte es.

Slangekabalen.

Alle kortene lagges i 8 rkker — slangerne
— paa felgende maate: Man lsegger fra kort-
stokken et og el kort. Ferste kort legges everst
paa vensire side, nmste kort halvt op paa det
forste, det tredje halvt op paa det andet o.s. v.
Slik fortssettes il der kommer en konge, Den
puttes halvt under fersle kort, og saa lmegger
man videre nedover fra sidste kort paa slangen
til der atter kommer en konge. Den lmegges til
haire for ferste konge, og danner begyndelsen
til ny slange. '

Nweste kort lmgges halvt paa den o.s v,
som tidligere forklaret til der kommer en ny
konge som lmegges op som begyndelse til den
iredje slange. Paa denne maale forlsmites il
alle kortene ligger paa bordet i otte rekker med
en konge i spidsen av hver riekke. Reekkerne
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kan bli av meget forskjellig lengde, — fra et
korl, kongen, til nwmr sagl alle kortene,

Naar kortene er lagt op, begynder ordningen.
Det gjelder at faa kortene ordnet slik at der
i hver rmkke ligger 13 korl — Lkonge, dame,
knegt, 10 o.s. v. til og med es — med vekslende
farve — sorl, redt — sort, redt — eller omvendt.

Under ordningen har man lov al holde ind-
til 8 kort i haanden, og man har lov til at flylte
el kort fra en rmkke til en anden. Kortene skal
ogsaa der gaa 1 nedadgaaende rmkkefolge —
dame, knegl, ti 0.5 v. og i vekslende farve —
sort, redt — sort, redt — eller omvendt.

Kortstokken lmpgges hare en gang.

Diplomaten.

Diplomaten er en av de morsomste kabaler
og kjendes av alle ovede kaballeggere. Jeg vil
allikevel ta den med. Den kan lmgges paa litt
forskjellig maate, og jeg vil ferst skildre den
almindelige.

Kortene legges et efler et. De forste 40
skal lmgges i olte rader — 5 1 hver rad. Fire
rader lmegges il hoire og fire til wvenstre med
aapent ram i midten til essene som paategningen.
Tallene angir i hvilken orden kortene skal legges.

Naar det er gjort ser man efler om der ligger
es ylterst paa en av radene og de lmgges i til-
flde op i den aapne plads i midlen. Paa
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essene skal bygges opover i farve lil og med
knegten, mens kongerne og damerne hlir lig-
gende inderst i raderne der hvor tallene 1—16
staar paa legningen. Kongen inderst. Farven
er der likegyldig.

Saa maa man flylte om i raderne. Det

gjelder al faa en tom plads — bli av med alle
fem kort i en rad — for at lmgge op en konge.
g b A¥e B I b, =13 21 38 54,
4. 26, 18, 18, 2 6. 14, 22 30, 38.
P e A & e 2 7. 15, 23. 31. 39.
35, 28, 20. 12, 4, 8 16. 24. 32, 40

Paa kongen skal bygges nedover ulen hensyn
til farve. Man har loy til at flytie kort fra en
rad il en anden — et ad gangen — og der bygger
man ogsaa nedover uten hensyn til farven, Man
har ogsaa lov til at fytte kort fra esbunkerne
tilbake til raderne, hvis det er praktisk — f. eks.
hviz man vil redde et kort som ellers kommer
i bunken, eller hvis man lettere kan faa tom
plads, eller faa frem kort man har bruk for paa
den maaten,

MNaar man ikke kan ordne mere begynder
oplegningen. Man legger et og et kort. De
som passer paa esbunkerne lmgges der, de som
passer paa raderne kan lmgges der, de evrige i
en bunke. Kortstokken lmgges bare en gang,
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og del gjxlder at faa anbragt kongerne saa fort
som mulig, da hele kabalen let kan stanse ved
at en konge kommer under et par damer i
bunken, Forneielsen bestaar i at Aytte om blandt
kortene — bygge frem og tilbake fra esbunkerne
til raderne eller omvendt. Det kan gjeres under
hele legningen og med lill evelse kan man op-
naa stor Ferdighet i at faa frem kort, man har
bruk for.

Kabalen er gaat naar de olle kongerne ligger
paa pladsene 1 — 2 — 3 — 4 — 5 — 6— 7
— 8 paa tegningen, med hver sin dame ved siden,
og resten av koriene ligger ordnet paa essene.
Paa essene maa farven holdes, paa kongerne er
det ikke nedvendig,

Meget wvanskeligere er kabalen naar man
legger ut 56 kort — 7 i hver rad.

Lettere er den, naar man lmgger 5 i hver
rad og under oplegningen av ullmggerkortene
tar ut alle essene og de kort som passer paa
dem og straks legger dem op i midlen.
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Kabaler for 2 personer.

Skynd dig.

Hver spiller tar sit spil og blander det godt.
Saa lmgger begge ut el kort og den som har
lavest begynder — es regnes som en. Saa lmgger
begge fra sin kortstok et og et kort. Naar el
kort passer paa det oplagte, Legges det der.
Man kan bygge baade opover og nedover og
uten hensyn til farve. Det gjmelder at bli hurtigst
mulig av med sine kort. Den som har faerrest
kort naar spillet stanser har vundet,

Veddelgpskabalen.

Spilles av to personer med to spil kort.
Hver spiller tar et spil og lar motparten ta av.
Den som saa vender det heieste kort {esset
gjelder 1) begynder. Han teller op tretten kort
og legger dem i en reservepakke aapenlyst paa
haire side. Saa lsgger han ut fire kort i en
lodret linje foran sig til hjmlpekort

Hvis der kommer es, Iegges de ved siden
av hjelpekortene, og paa dem skal der bygges
opover til og med kongen i farve. Paa hjelpe-
korten kan bygges nedover i farve. Naar hjelpe-
kortene er lagt ut, tar han endnu et kortl fra
kortstokken og hvis det hverken passer paa es-
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bunkerne eller paa hjelpekortene, lsegger han
det ved siden som begyndelse til en bunke.
Saa gjer den anden spiller likedan. Han
har den fordel at han ogsaa kan lzegge kort paa
motspillerens bunke og reservepakke. Han kan

B
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jeel ;J:'Turl

hjmlpekort

h

o

reservepakke

hinke
bunke

reservepakke

bygge baade op og ned og uten at passe farve,
men et kort som passer paa et av essene eller
paa spillerens egne hjmlpekort maa legges der,
Passer kortet bare paa spillerens egen bunke
kan han lsgge det der og gaa videre. Paa
spillerens egen reservebunke kan det ikke leegges.

Naar der ikke er mere at gjere, tar den
forste spiller aller fat, og nu kan han selvialgelig
ogsaa lwgge kort pan motstanderens bunke og
reservepakke.

i
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Hvis man kan ta et kort enten fra bunken
eller reservepakken, bor man farst ta fra reserve-
pakken, og kan man lmgge el kort hos mot-
standeren enten paa bunken eller paa reserve-
pakken ber man veelge reservepakken.

Den spiller som farst blir av med sine kort
har vundet.

Sympatikabalen.

Spilles av to personer med to spil kort.
Hver av spillerne tar et spil og blander det
godt, hvorpaa motparten tar av., Saa lmgger
hver av spillerne sine kort foran sig i 13 bunker
hver paa fire korl fordekt. A vender del sversle
kortet paa sine bunker og lmgges det aapenlyst
paa den bunke det harer til.

Saa wvender B del oversie paa sine bunker
og nmvner dets farve og wvardi. Passer kortet
paa et av dem som ligger aapenlyst hos A,
legzes begge kort tilside, og B tar et nyl kort
av samme hunke. Passer det ikke, lzgger B
kortet aapenlyst paa den buonken det herte til
og et kort av nmste bunke og lmser op o.s v,
til alle bunker er nndersekt, og alle Bs bunker
har et kort liggende aapenlyst.

A har nu faal nogen bunker hvor alle kor-
tene er fordekt. Han wvender det everste paa
en av dem, laser op farve og veardi, og hvis
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det passer paa el av B.s kort, lmgges begge til
side 0.8 v,

Saadan fortsmttes til kabalen stanser ved at
ingen kort ligger fordmkt. Da tar begge spillerne
sine tiloversblevne kort, blander dem godt og
legger dem op igjen i bunker paa fire, og spillet
begynder igjen. Endou en gang kan man blande
kortene og legge dem i bunker, men hvis heller
ikke da alle kortene kan kastes, er kabalen
mislykket.

Kampen.

Spilles av 2 personer med 2 spil kort
Farend spillet begynder, tar de spillende av for
hinanden. Saa vender begge sit sversie kort
og den som har det heieste begynder.

Han — lad os kalde ham A — lmgger sit
kort som grundkort mellem de spillende og paa
det skal der bygges opover i farve. De oyrige
7 Lkort av samme wvmrdi skal ogsaa lsgges op
som grundkort eftersom de kommer, og paa dem
skal der ogsaa bygges. A underspker saa om
hans nmsie kort er et grundkort eller passer paa
grundkortet, Isaafald lmgger han del op og
fortssetter at spille saa lenge det gaar, Del
forste kort som ikke kan brukes, lmgger han
som begyndelse til en bunke,

Saa tar den anden spiller — B — fat. Han
har lov til al legge koriene op baade paa grund-
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kortene og paa den anden spillers bunke Paa
molstanderens bunke kan han bygge baade i
opadstigende og nedadstigende orden, naar han
bare passer farve.

MNaar B ikke kan anbringe flere kort, be-
gyvnder A, og nu kan han ogsaa anbringe kort
paa B's bunke, hvis de passer.

Paa denne maate fortswttes indtil en spiller
er av med sine kort. Han har vundel.

Man hkan lmgge Lkortstokkene om saa ofte
man ensker.

Fasanean.

Spilles av to personer med to spil kort
Hver spiller har et spil. « De legger begge op
sine kort ret overfor hverandre med plads til
essene i midten. 1 ferste rad skal ligge 8 kort
— et aapenlyst og 7 fordekt. 1 anden rad 7
— et aapenlyst og 6 fordskl 1 tredje 6 — et
aapenlyst og 5 fordmkt, saa 5, saa 4, saa 3,
saa 2, saa 1 — alle steder ferste aapenlyst og
resten fordmkt. Naar kortene — fasanerne —
er lagt op, underssker hver spiller om der blandt
hans aapenlyse kort findes es — isaafald lwcgges
de op i mellemrummet mellem de to spilleres
kkort. Saa ser begge efter, om de kan flylte kort
fra en rmkke i fasanen iil en anden. Man bygger
nedover — lyst paa merkt og markt paa lyst
Her paa tegningen kan lmegges op hjerter es og
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Saa Kan hjerter 9 flyties paa klaver
10, og paa nieren kan man igjen lmgge klaver

B, ruter 3 kan lmgges panm klever 4. Naar
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det underste kort er flyttet, vender man det
neste, Paa en aapen plads kan man legge en
konge. Hver spiller arbeider for sig og har ikke
lov til at lsegge kort over paa moistanderens,
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men begge har lov til at flytte paa esbunkerne.
Naar der ikke er mere at flytte, liegger begge
spillere fra sin koristok tre og tre kort op 1
bunker. Hvis det sverste av dem passer paa
eshunkerne eller paa spillerens fasan, legges det
der, hvis ikke lmgger man tre nye kort o.s v.
Man legger op kortene, saalznge en av spillerne
kan flyite om blandt sine [kort; naar begge
spillerne staar fast teller hver spiller de kort
han har paa haanden, og de kort han har lagt
op i midten. De han har i haanden er tap, de
i midten er gevinst. Er han [ eks. blit av med
10 kort og har 5 igjen paa haanden er hans
gevinst 10 og hans tap 5 2: 10 = 5=25. Han
har altsaa vundet 5. Naar motparten ogsaa har
talt sin gevinst og skrevet den op, tar spillerne
atter hver silt spil kort, blander det godt og
lgeer paany ut 36 kort som tidligere forklart
og 'spillet begynder paany.

Den som forst kommer til 52 har vundet.
Spillet kan ta lang tid, da man, hvis man er
uheldig, kan bli sillende med flere Lkort paa
haanden end dem man har lagt ut, og altsaa
gaa tilbake i sum istedenfor frem,
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Kortkunster.

Herrekortene.

Ta herrekortene fra et spil og hold dem
fordeekt i haanden i en bunke og bed saa en
av tilskuerne om at trmkke ut et kort, se paa
det og stikke del ind i dunken igjen. Se saa
gjennem kortene og hvis frem det kort han saa
paa. Denne kunsten er let. Hvis dere ser paa
herrekortene; wil dere finde at margen altid er
bredere paa den ene siden end paa den anden.

Mens kortet blir undersekt snur dere pakken
i haanden og kortet vil da bli liggende med
den bredeste rand paa den side hvor de evrige
har sin smaleste og er let at finde.

Det bestemte kort flyr ut o lmgger
sig aapenlyst paa bordet.

Bed en av de tilstedeverende om at ta
gverste korl, se paa det og leegge det tilbake paa
plads. Ta saa kortstokken med venstre haand
og leg den over i heire, og skyv samtidig med
vensire tommelfinger det everste kort lilside, saa
amirent fjerdedelen av det kommer utenfor spillet.
Man maa imens holde venstre haand over, saa
ikke tilskuerne ser hvad man gjer. Kast saa
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kortene paa bordet saa vil lufttrykkel bringe
kortet il at vende sig, saa del falder aapenlyst,
mens de evrige lalder fordakt

21 kort.

Man tar 21 kort i haanden med baksiden
op og lzgger dem et efter et aapenlyst paa
bordet i itre bunker fra venstre til hoire, og et
ad gangen i hwver bunke. Mens man lmgger,
her man en av de Llstedeverende om at teenke
paa et kort og huske 1 hvilken bunke det ligger.
Naar alle kortene er lagt ut, tar man dem op
slik at bunken med det tenkte kort kommer i
midten.

Saa holder man igjen kortstockken med bak-
siden av 'kortene op og legger dem et efter et
aapenlyst i tre bunker, sper i hvilken bunke
kortet laa, lmgger den bunken i midten og
leegger kortene ut igjen paa samme maale som
ovenfor forklart. Kortene skal altsaa lmgges ut
3 ganger. Saa samler man igjen korlene paa
samme maate, holder bunken med baksiden op
og teller 11 kort — det 11te vil altid vere det
lenkie korl

Dat magiske slag,
Ta av det everste kort og vis det frem.
La os anta at det er hjerter 8. Naar alle har
set det, leegges det tilbake paa plads. Vent en
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liten stund og ta saa det overste kort fordakt
og put det midt ind i bunken. Naar det er halv-
veis inde, kan man vise frem at det er hjerter
8. Giv saa bunken et slag og ta saa det everste
Eort av og vis det frem — det er hjerter 8.
Alle vil tro at der er o hjerler 8 i bunken og
de ber faa lov til at underseke den.

Fer man utferer denne kortkonst, maa man
ordne korlene lilt. ®verst legper man hjerter
7, saa kommer hjerter 8. Ferste gang man lar

av og viser frem hjerter 8, tar man to korl
Naar man holder dem frem, bor man helst holde
dem litt beiet som paa tegningen.

Saa lxgger man kortene iilbake og 2den
gang tar man bare et kort (hjerter 7) og putter
det ind uten at vise det frem. Forst naar kortet
er halvt inde holder man det op for tlilskuerne,
mens man holder over tallet i hjsroet.
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Naar man saa tar op del gverste kort, er
det virkelig hjerter 8.

Man kan weelge hvilke kort man vil, men
det maa wvere to hvis everste halvdel er like.

Den latinske kortkunst.

Lwxeg 20 kort aapenlyst paa bordet, to og to
sammen, saa alle korlene er lette at se, Bed saa
en eller flere av de tilsledevmrende om at tnke
paa to kort, som ligger ved siden av hinanden.
Maar det er gjort, samles kortene, saa at hvert
par kommer sammen, men man behever ikke
at ta parrene efter den orden de ligger.

Saa liegges alle kortene op paa hordet efter
felgende ord:

! Mutus,
Nomen,
Dredit,
Cocis.

Man lmgger koriene op saa hvert kort av
samme par kommer til at ligge paa samme bok-
stay, Dere ser at der i de 4 ord er to av hvert
bokstav — 2m — 2u — 2t o.s. v

Bokstaverne vil komme som paa denne
tegningen. Man l@gger f. eks. ferste par paa m
— 1ste rads 1sle rekke, og 2den rads 3dje rekke,
Andet par paa u — lste rads 2den og 4de
rekke o5 .
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Naar alle kortene er lagt ut, sper man, i
hvilken rad de kort man skal finde. ligger. Blir
svaret at de ligger i overste rad, maa del vare
kortene paa — u, da der i den rad er 2 u,
svares der at de ligger i 2den og tredje maa det
viere e 0. 8. V. Man ber ave sig far man utferer
kunsten for andre, saa man er sikker paa at
huske hvor kortene skal ligge.

Ta av.

Bland kortene godt og bed en av tilskuerne
om at ta av og se godt paa del underste kortet,
saa han kjender det. La ham saa lmgge kortene
tilbake paa bunken. Fortel ikke paa forhaand
hvad du skal gjere, men ta kortene fort op og
blad dem hurtig igjennem og si saa det kort
han tenkle paa.

Det er let at gjere, for det er omtrent umulig
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at legge kortene saa omhyggelig tilbake, at man
ikke merker hvor der er tat av,

Naar kortene laes op, maa det gjores fort
og uten at forandre deres siilling,

En lettere maate er ikke at rore ved bunken,
men straks den anden har lagt korlene tilbake
at ta av de samme kort og holde dem frem.
Det kan vanskelig gaa gall.

25 konrt.
Lesg 25 kor! i & lodrette rmlkker — 5 kort
i hver rekke — elter alfabetel.
a—b—e¢—d—e
f—g—h—i—]
k—1]l—m-—n—ao
P —q—1t—35—1
un—v—x—y z

Bed saa en av de lilstedeverende om at
tienke paa et kort og si i hvilken rakke det ligger.
Ta saa alle kortene op efter den orden de
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lagdes. — Fra A il Z — og leg dem saa ut
efter allabetet som nedenflor.

a—f—k—p—mu
h—g—1—q—%
¢c—h—m-—r —x
d—i—n—s5 —y
e —j —0—t —z=

Sporg saa i hvilken rickke det tmnkte hort
ligger. Saa er det ikke wanskeliz al peke paa
kortet — det ligger 1 den rmkke han pekie paa
sidste gang og har det nummer i rekken som
han ferste gang opgav. Ligger kortet forsie gang
i tredje rekke og kortet 2den gang findes i 4de
reekke, vil det ligge paa lredje plads i 4de rekke
— altsua der hvor r staar. Findes kortet forste
gang 1 4de rekke og anden gang i 4de rekke
vil det bli 4de fra oven i 3dje rmkke — allsaa
paa n. Reekkerne regnes fra venstre.

At finde to uttrukne kort.

For man begynder maa man i hemmelighel
+ dele spillet i to bunker. I den ene bonke
liegges de efne kort —2 —4 — 6 — 8 — 10 —
dame — i den andre de uefne.

S5aa ber man to av selskapet treelkke hvert
sit kort. Man byr dem hver sin bunke, og
mens de ser paa korlel for at huske paa del,
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bytter man om bunkerne, som man holder i
haanden. Naar saa kortene blir stukket ind i
bunkerne igjen, kommer det efne i bunken med
de uefne, og det vefne i bunken med de efne,
og det er let at finde dem igjen. Man kan
blande hver bunke saa meget man vil, og legge
kortstokken sammen, og for et syns skyld fa
nogen tak med den, men da maa man passe
paa ikke at blande forste og sidste halvpart
SAaTmmen.


















